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Praha - krajské kolo Mistrovstvi CR v deskové hie

RUMMIKUB

Vseobecné informace:
Jedna se o souté vyhlasenou MSMT — typ B — soutéZe celostatniho charakteru

Druh soutéZe:
Postupové soutéz ve hfe RUMMIKUB se sklada z krajskych pieborti a celostatniho finéle.
Jako predstupenn krajského kola lze potadat i kola obvodni.

Poradatel:
DDM Praha 2, Slezska 21, Praha 2, 120 00

Termin konani krajského kola Praha:

stieda 18. 11. 2015 od 14:30 hod.

(ptihlaseni do soutéze je mozné i na misté, nejpozd&ji v 14:00 — 14:30 hod.)

Pokud se hru chcete zdarma naucit pred kondnim krajského kola, miiZete navstivit kazdou stiedu,
Vdobé od 14:30 do 16:30 hod., Otevieny kiub Sit, DDM Praha 2, Slezska 21 (Nutné se objednat
prredem na tel: 222 250 678, mobil: 602 532 553, e-mail: radana.srncova@ddm-ph2.cz).

Garant krajského kola ve hfe RUMMIKUB:
Mgr. Srncova Radana — vedouci oddéleni OA a PR
(tel: 222 250 678, mobil: 602 532 553, e-mail: radana.srncova@ddm-ph2.cz)

Rozdéleni kategorii:
1. kategorie — rok narozeni 2002 a mladsi
2. kategorie — rok narozeni 1998 — 2001
3. kategorie — rok narozeni 1997 a starsi

Prihlasky:
Ptihlasit se 1ze u organizatora krajského pfeboru na adrese:
DDM Praha 2, Slezska 21, 120 00 Praha 2, nebo emailem: radana.srncova@ddm-ph2.cz

Ptihlésit se 1ze do naplnéni kapacity dané kategorie. Pro start ucastnika v krajském pieboru
neni rozhodujici misto bydlisté, jeden ucCastnik se vSak smi zlcastnit jen jednoho krajského
pieboru. V pfipadé, Zze nckdo absolvuje stejnou soutéz ve dvou ruznych krajich, bude
diskvalifikovan.

Forma krajskych piebori:

Hraje se podle standardnich pravidel hry, tah jednoho hrace je vSak omezen na jednu minutu.
O poradi hract rozhoduji herni body, v pfipadé shody pak body dopliikkové. V piipade
rovnosti bodd, a tedy 1 pofadi na nékterém z prvnich tii mist celkového potadi, si soutézici se
shodou zahraji partii navic. Tato partie rozhoduje pouze o potradi hrach, ktefi méli stejné
bodii, nemtize tedy zménit potfadi ostatnich hraci.
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Postupovy Kkli¢:

Z kazdého krajského pieboru postupuji do celostatniho findle dva nejlepsi z kazdé kategorie.
Utastnik na tfetim misté ziskdvd pozici nahradnika pro piipad netdasti jednoho
Z postupujicich.

Krajsky organizator ma pravo ud¢lit jednu ,,divokou kartu® pro jednoho soutéziciho navic.

Startovné:
20,- K¢/ucastnik

Ceny:
Medaili, diplom a hodnotnou vécnou cenu obdrzi prvni tii soutézici v kazdé kategorii.

Dalsi informace:
Podrobnosti o probihajicich kolech: www.ddm-ph2.cz nebo www.mcr-hry.cz.

Finale:
Celorepublikové finale organizuje Ceska pedagogicka komora (kona se v sobotu 28. 11. 2015
v DDM Praha 2).

Mezinarodni soutéZe:
Na ro¢nik 2015 navéaze stiedoevropsky turnaj, ktery se bude konat pocatkem roku 2016.

Mgr. Radana Srncova
vedouci OA a PR

Rummikub je originalni, celosvétove
znama spolecenskd hra s Cisly, ve
které se pravidelné jednou za dva
roky pofada mistrovstvi svéta. V roce
¥ 2013 se potadalo i Mistrovstvi CR.

ORIGINALNI

Hra ma jednoduchou pfipravu a velmi
kvalitni komponenty. Pravidla jsou
snadno srozumitelna, takze vam uz
nic nebrani uplatnit sviy davtip a
kombinac¢ni schopnosti.

Cilem hry je zbavit se v§ech kamenu tvorenim skupin ¢i postupek z €isel.

Hra Rummikub do zna¢né miry piipominad klasickou karetni hru zoliky. Hrac¢i maji v
zasobnicich umistény &islice, z nichz vytvafi fady, které vykladaji na stiil. Rady mohou mit
podobu postupek stejnych barev ¢i byt kombinaci stejnych cislic, avSak rGznych barev.
Ostatni hra¢i mohou vyloZené fady libovolné vyuzZivat a ménit. Hrac, ktery vylozi vSechny
Cislice, vyhrava a na sviij ucet si pfipisuje tolik bodt, jaky soucet Cislic zbyl ostatnim hracam.
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